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PROJETOS DE ESCOLA

FICHA DE CANDIDATURA 2023 | 2027

NOTA INFORMATIVA

A CANDIDATURA DEVE CUMPRIR OS SEGUINTES PROCEDIMENTOS:

1. Submissdo de um exemplar da proposta de projeto na integra, acompanhada desta ficha de

candidatura preenchida;

2. Os documentos referidos no nimero anterior devem ser enviados em formato digital PDF para
o endereco eletrénico institucional do Coordenador de Atividades e Projetos, que serd

divulgado no inicio do processo de candidatura;

3. A submissdo do projeto ao Coordenador de Atividades e Projetos sé deve ser efetuada apds
terem sido ouvidas a(s) Seccdo(des) Curricular(es) do(s) coordenador(es) do projeto e

informado o(s) Coordenador(es) de Departamento da area ou areas do projeto candidato;

4. Caso se justifique, também poderdo ser apresentados ou solicitados outros documentos ou

informagbes complementares, considerados Uteis para andlise da candidatura;

5. O prazo para apresentacao das candidaturas decorrerd desde o inicio do ano letivo até ao final
do primeiro semestre, contando, para efeitos de verificagcdo, a data de envio do documento de

candidatura;

6. Excecionalmente, poderdo ser aceites candidaturas até ao final da primeira semana do segundo
semestre do ano letivo respetivo, mediante apresentacdo de justificacdo fundamentada e que

venha a ser aceite pelo Conselho Pedagégico.

7. Esta informacdo ndo dispensa a consulta do Regulamento de Projetos que deve ser respeitado.
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FICHA DE CANDIDATURA

1. IDENTIFICACAO DO PROJETO
Indique, no espago que se segue, o titulo do projeto proposto:

Clube Cubastico

2. PROFESSOR(ES) RESPONSAVEL(IS)
Indigue o(s) coordenador(es) do projeto:

Biblioteca escolar — Natdlia Pinto e Graga Henriques

Aluno Jodo Nogueira - 82A

3. PROFESSOR(ES) DINAMIZADOR(ES)

Indique o(s) professor(es) que tiver(em) contributo direto nas atividades:

Biblioteca Escolar (coordenadoras) e professores interessados em apoiar sessdes pontuais

(Matemitica, Educacao Visual, TIC, Educacdo Fisica)

4. PUBLICO-ALVO
Indigue o publico-alvo e nimero de alunos envolvidos perspetivado:

2025/2026 - Alunos do 22 e 32 ciclo da Alembranca
2026/2027 - Alunos da Alembranca e da Romeu Correia

5. AREAS DE CONHECIMENTO/DISCIPLINAS ENVOLVIDAS

Na Educacdo Pré-Escolar e 12 Ciclo, se for o caso, indicar apenas as areas:

Matematica

Educagdo Visual

TIC — Tecnologias da Informag¢do e Comunica¢ao
Educagao Fisica

Educacao para a Cidadania

Desenvolvimento de Competéncias Transversais

AERC _CAP 2023 |2027 | Projetos de Escola | Ficha de Candidatura

2de7



& AGRUPAMENTO DE ESCOLAS ROMEU CORREIA

| -
}‘\§ 5‘//‘ COORDENACAO DE ATIVIDADES E PROJETOS
S QUADRIENIO 2023 | 2027

6. TEMAS/CONTEUDOS ABORDADOS
Indique os temas/conteldos a desenvolver através das atividades. Se for o caso, saliente também os temas
gue correspondem aos dominios preconizados na Estratégia Nacional de Educacdo para a Cidadania e que
venham a ser concretizados no desenho curricular do(s) ciclo(s) de ensino em que se mova o Projeto:

e Matematica - raciocinio ldgico, padroes, algoritmos;

e Educacdo Visual - design, cores, criatividade na representagdo do cubo;

e TIC —Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo - uso de tutoriais digitais, plataformas de
aprendizagem;

Educacao Fisica - paralelo com a coordenacdo motora, concentracdo e disciplina;
e Fducacdo para a Cidadania - cooperacao, respeito, espirito de entreajuda;
Desenvolvimento de Competéncias Transversais - resolugdo de problemas, pensamento

critico, criatividade, resiliéncia;

7. DESCRICAO SUMARIA DO PROJETO
Elabore um resumo do projeto ao nivel da sua estrutura e organizagao:

O Clube Cubdstico é um espaco dindmico que promove o raciocinio légico, a cooperacao e a
aprendizagem ludica através do cubo magico. O projeto valoriza a ideia de “ensinar e ser
ensinado”, permitindo que os alunos partilhem métodos, explorem diferentes marcas, modelos e
curiosidades sobre o cubo, e descubram o prazer de aprender em conjunto.

Serdo dinamizadas sessdes de treino, debates sobre métodos de resolugdao e competi¢des internas
e externas, criando um ambiente de desafio e superacao pessoal.

8. CONTEXTUALIZACAO / JUSTIFICACAO
Contextualize os temas e os principais fatores que explicam a existéncia do Projeto, e apresente as razées de
ordem tedrica e/ou pratica que demonstrem a relevancia do Projeto, e, portanto, justifiquem a sua

execugao:

O cubo magico é um excelente recurso educativo que estimula capacidades cognitivas, como o
raciocinio légico e o pensamento estratégico, bem como competéncias sociais e motoras.

Nos dias de hoje, muitos alunos passam grande parte do seu tempo livre em atividades digitais,
sobretudo no telemodvel, o que tende a reduzir a interacdo presencial e o desenvolvimento de
competéncias sociais e colaborativas.

A criacdo do Clube Cubastico surge, assim, como uma alternativa saudavel e envolvente, que
oferece um espaco de convivio, partilha e aprendizagem ativa. O projeto pretende promover
momentos de desconexdo digital, estimular o trabalho em equipa, a entreajuda e o espirito de
cooperacdo entre pares, através de uma atividade ludica e desafiante que combina diversao,

concentracdo e raciocinio.
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9. IMPACTO NO AGRUPAMENTO

Exponha de que forma o Projeto candidato, pela sua relevancia, tera impacto no agrupamento ao contribuir
para a implementacdo de praticas pedagdgicas e didaticas inovadoras, que visam concretizar os objetivos do
PEA:

O Clube Cubdstico contribuira para o enriquecimento das ofertas educativas e extracurriculares,
reforcando o papel da Biblioteca Escolar como espaco dindmico e de aprendizagem ativa.

Ao proporcionar uma alternativa atrativa ao tempo excessivo passado em atividades digitais, o
projeto incentiva os alunos a desenvolverem relages interpessoais, a cooperarem e a trabalharem
em conjunto para atingir objetivos comuns.

Promoverd, assim, o equilibrio entre o digital e o presencial, fomentando a comunicacgao, a
entreajuda e o espirito de equipa. Este impacto estende-se a comunidade escolar como um todo,
promovendo uma cultura de participacao, partilha e valorizacdao do raciocinio légico, da criatividade
e do convivio saudavel.

10. OBJETIVOS
Refira os objetivos que se pretende atingir e que deverdo ser definidos em dois niveis:
10.1 Objetivos Gerais:
(Relativos ao PEA)
1.1 — Melhorar os resultados escolares;
1.4 - Reforgar a gestdo articulada do curriculo;
1.5 - Estimular atividades e projetos que contribuam para as aprendizagens dos
alunos;

10.2 Objetivos Especificos:

(Préprios da intervengao do Projeto)

e Desenvolver capacidades de raciocinio légico e pensamento estratégico.

Promover a cooperacdo entre alunos de diferentes idades e niveis de conhecimento.
Ensinar e debater métodos e algoritmos de resolucdao do cubo mégico.

Dinamizar competicOes internas e externas, estimulando a superac¢do pessoal.
Valorizar o trabalho colaborativo entre alunos e a BE.

Potenciar aprendizagens significativas que ultrapassem os limites da sala de aula.

Incentivar a curiosidade e o aprofundamento do tema através da exploracdo de
marcas, modelos e recordes relacionados com o cubo magico.

11. METODOLOGIA E CRONOGRAMA DE ATIVIDADES/AGOES A DESENVOLVER

11.1 Apresente o plano de a¢6es em todas as etapas do projeto de maneira clara e
objetiva:

e Etapa 1 - Divulgacgdo e inscrigdo (novembro/dezembro)

e Apresentacdo do projeto as turmas do 2.2 e 3.2 ciclo.

e Divulgacdo através de cartazes e na pagina da BE.
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Inscri¢cdes na Biblioteca Escolar.
Etapa 2 — Formacao inicial e organizac¢do do clube (dezembro)
Sessdo de apresentacgao: regras do clube, objetivos e metodologia.

Criacdo de grupos de aprendizagem com diferentes niveis (iniciantes, intermédios e
avancados).

Introducdo aos conceitos basicos do cubo magico (estrutura, notacdo e movimentos
fundamentais).

Etapa 3 — Aprendizagem e treino continuo (janeiro a Margo)

SessOes semanais na BE — quarta feira (dura¢do: 90 minutos).

Partilha de estratégias entre alunos e demonstragdes praticas.
Desenvolvimento da autonomia e do espirito de entreajuda.
Preparagdo para competigdes internas e externas.

Etapa 5 — Competi¢Ges e partilha (Abril a Maio)

Organizacao de um torneio interno com prémios simbdlicos.
Participacdo em encontros escolares com outros clubes.

Mostra final do clube (exposicdo de cubos, apresentacdes e desafios).
Etapa 6 — Avaliagdo e encerramento (Junho)

Reflexdo final sobre as aprendizagens adquiridas.

Aplicacdo de questionario de satisfacdo.

Elaboragdo do relatério anual e propostas de melhoria para o ano seguinte.

O clube funcionara com base na partilha entre pares: alunos mais experientes ensinam
os iniciantes, seguindo o principio “ensinar e ser ensinado”. Havera momentos
dedicados a apresentacao de diferentes marcas e tipos de cubos, a discussdo de
recordes mundiais e curiosidades, bem como ao debate de métodos de resolugdo e a
organizacao de competi¢g6es que fomentem o espirito de equipa e o gosto pela
superacgao.

11.2 Apresente o calendario de atividades do projeto de acordo com as agées,

considerando o calendario escolar, os horarios letivos dos alunos e o tempo de
execucao previsto para o projeto:

Periodo Atividades Principais Objetivos Responsaveis
Promover o conhecimento do BE e Aluno
Dez Divulgagdo e inscrigcdes
projeto e adesdo dos alunos Coordenador
Formagao inicial e criagao Introduzir conceitos e estruturar
Dez/Jan BE e Professores
de grupos grupos de aprendizagem

Desenvolver técnicas de resolugao e
Jan/Mar Sessdes praticas semanais BE e Alunos
raciocinio légico
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Debates e treino Aprofundar métodos e preparar
Fev/Abr BE e Participantes
cronometrado competigdes
CompetigOes internas e Promover superacgao e espirito de BE e Alunos
Abr/Mai
desafios equipa Coordenadores
Mostra final e eventos Divulgar o trabalho e partilhar
Mai/Jun BE e Professores
externos experiéncias
BE e Aluno
Jun Avaliacao final Avaliar impacto e recolher sugestdes
Coordenador

O cronograma de atividades para o ano letivo 2026/27 ser4 elaborado no inicio desse ano escolar.

12. APRENDIZAGENS A DESENVOLVER PELOS ALUNOS NAS ATIVIDADES A REALIZAR

Apresente as aprendizagens que pretende que

os alunos adquiram com cada uma das atividades propostas.

Para o efeito, deve relacionar o tipo de atividades e as respetivas aprendizagens a adquirir. Se for o caso,

identifique também as aprendizagens que correspondem aos dominios preconizados na Estratégia Nacional

de Educacdo para a Cidadania:

Cidadania, nomeadamente:
e Educacao para o Desenvolvimento
responsabilidade e da cooperacao;

tempo digital;

As atividades do Clube Cubdstico promovem aprendizagens diversificadas e complementares,
desenvolvendo competéncias cognitivas, sociais e emocionais.

As aprendizagens relacionam-se com os dominios da Estratégia Nacional de Educac¢ao para a

Pessoal e Social — promoc¢do da autonomia, da

e Educacao para a Cidadania Digital — reflexdo sobre o uso equilibrado das tecnologias e o

e Educagao para os Valores — respeito, solidariedade, persisténcia e ética no jogo.

13. RECURSOS

Indique a previsdao de recursos materiais e financeiros necessarios a execucdo do projeto, especificando os

existentes e os que devem ser adquiridos.

13.1 Recursos existentes:

e Materiais digitais:
computadores/tablets, projetor, acesso
a internet.

e Material grafico para divulgacao
(cartazes, panfletos).

13.2 Recursos a adquirir:
® Cubos magicos (diferentes modelos: 2x2, 3x3,
4x4).
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14. FORMA DE ADESAO AO PROJETO

Mencione se o projeto permite a adesdo facultativa de novos membros/participantes que também queiram
associar-se, no inicio ou ao longo do processo de desenvolvimento das atividades. Se for o caso, apresente a
forma e as condig¢des de aceitagao:

A adesao ao Clube Cubadstico é facultativa e aberta a todos os alunos interessados em participar.
Os alunos podem inscrever-se:
e no inicio do ano letivo, durante o periodo de divulgacdo do projeto (na Biblioteca Escolar);
e ou ao longo do ano, caso surjam novas motivagdes ou interesse em integrar as atividades.
As inscri¢cdes sao realizadas na Biblioteca Escolar, mediante preenchimento de uma ficha simples
de adesao.
A aceitacdo de novos participantes dependera da capacidade de acompanhamento dos grupos
existentes, de modo a garantir uma integracdo adequada e o bom funcionamento das sessdes.

15. AVALIACAO ANUAL DO PROJETO
Os procedimentos de avaliagdo devem ser apresentados com a defini¢do dos respetivos critérios,
instrumentos e indicadores de forma a permitir verificar se forma atingidos os objetivos propostos:

A avaliacdo serd continua e final, tendo como base a observacao direta, a participacdo dos alunos e
os resultados obtidos nas atividades e competicbes. Serdo utilizados diversos instrumentos para

recolher evidéncias e monitorizar o progresso.

Instrumentos de Avaliagdo: Registos de presengca e desempenho, grelhas de observagao,

autoavaliacdo, questionarios e relatério final.

Critérios de Avaliagdo: Participacdo e assiduidade, envolvimento e cooperacdo, desenvolvimento

de competéncias cognitivas e sociais, qualidade das atividades e satisfacdao dos participantes.

16. ANEXOS
N3o sendo obrigatdrio, a candidatura podera conter, em anexo, documentos que sejam considerados
relevantes. Se for o caso, identifique-os:

Aprovado em Conselho Pedagégico em de 2025
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